
Миссия «Черепаха»



Решаемые задачи/ Развиваемые 
компетенции:

• Коммуникация и влияние
• Тактика и стратегия в переговорах
• Кросскомандное взаимодействие
• Планирование и принятие решений
• Адаптация к изменениям
• Лидерство
• Ответственность
• Навыки влияния
• Командная работа и сплоченность коллектива
• Стратегическое и критическое мышление
• Навыки бережливого производства

Игра подходит для диагностики и оценки персонала, 
проводится как отдельное мероприятие или 
встраивается в учебную программу, может включать 
блоки рефлексии или теории. 

Адаптивный геймплей 

С помощью настройки игрового процесса и 
отдельных компонентов вы можете 
адаптировать игровой опыт и результаты 
участников под свои цели.
 

5 – 45 человек
(возможно решение на 100+ чел.)

Продолжительность:
4 – 8  часов

Формат:
очный



Участники управляют черепашьими фермами на острове. 
Им предстоит отстраивать ферму, выращивать черепашек 
и защищать их от хищников, взаимодействовать с другими 
командами и планировать свои действия в изменчивых 
условиях островной жизни. 

Побеждает команда, которой удастся спасти больше яиц. 
Но если команды потеряют 1000 яиц – проиграют все. 

Описание игры



• Игра вынуждает договариваться и находить решения 
в самых сложных ситуациях или под давлением эмоций

• Команды связаны общей целью, тесно взаимодействуют 
и учатся выяснять цели других и предъявлять свои, чтобы 
найти баланс между сотрудничеством и конкуренцией

• Игра вынуждает принимать решения и сталкивает 
участников с последствиями ошибочного планирования, 
учит работать с информацией и оценивать свои 
возможности и ограничения

• Участники сталкиваются с неожиданными событиями 
и учатся гибко менять свои планы, использовать 
изменения в своих интересах, проявлять антихрупкость 
и сохранять фокус на главной цели

• В игре раскрываются лидерские качества и навыки 
влияния. Её можно использовать для диагностики 
команды и сотрудников, оценки уровня ответственности, 
командной работы и сплоченности коллектива

Что особенного в этой игре:



Легенда игры

Участники управляют черепашьими фермами на острове, где в этом сезоне ожидается 
обильный приплод черепашат. Чтобы оставить потомство, черепаха выползает на берег, 
откладывает в песок 100-200 яиц и уходит в море. Черепашата вылупляются ночью и бегут 
на лунный свет – к воде. 

Увы, яйца часто становятся добычей браконьеров и хищных животных, а свет фар 
и отелей уводит черепашат в другою сторону. Сегодня в природе выживает всего 1% 
детёнышей – весь вид находится под угрозой. 

Правительство островов и международный фонд защиты природы выделили гранты 
на постройку ферм. На них работают волонтеры: переносят яйца на ферму, а после 
вылупления выпускают черепашат в море. 

Командам предстоят соревнования с другими фермами, борьба с набегами хищников 
и яркие игровые эмоции! Только правильно построив работу и взаимодействие, удастся 
выполнить миссию «Черепаха»!



• Учатся договариваться и находить решения
в сложных ситуациях под давлением эмоций

• Тренируются соотносить цели команды 
со стратегической целью, узнают важность 
выяснения целей других при планировании

• Тренируют целеполагание и последствия 
ошибочного планирования, учатся работать
с информацией и оценивать своих возможности 
и ограничения

• Проявляют антихрупкость и навык адаптации
к изменениям

Результат для участников:











Видео:

Смотреть на YouTube Смотреть на RuTube

https://youtu.be/n1RxzLwfcw4
https://rutube.ru/video/941bd9620d225b75abc19c8a607f88b2/
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